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  مقدمه:

  ) : Program Editor. ویرایشگر برنامه (1

فرض یشبه طورپ باشد. ماشین حساب شمایک ویرایشگر متن می  Wordبراي ساخت یک برنامه در ابتدا به یک ویرایشگر متن نیاز داریم . به طور مثال 

براي دسترسی به بخش  می رویم. Sباشد. براي این منظور به سراغ گزینه است که از منوي اصلی قابل دسترس می یک ویرایشگر متنداراي 

 کنیم.نما استفاده میو یا از کلیدهاي جهت gنویسی از منوي اصلی با زدن کلید برنامه

  

  
  ویرایشگر برنامه

  

 ):Create a program. ساخت یک برنامه (2

تصویر سمت راست چندین گزینه مشاهده ) در غیر اینصورت مانند NEWeاي ایجاد نکرده اید تنها یک گزینه پیش رو دارید (اگر تا به حال برنامه

  خواهید نمود.

 

    
  بدون وجود برنامه در لیست  با وجود برنامه در لیست

  

 EXE q : ي انتخاب شدهبراي اجراي برنامه 

 EDIT w: براي ویرایش برنامه انتخاب شده 

 NEW e: براي ساخت برنامه جدید 

 DEL r : براي حذف برنامه انتخاب شده 

 DEL-A y :هابراي حذف تمام برنامه 

توانید نام دلخواه خود را براي انتخاب می کنیم. شما میCASIOدر این مثال نام برنامه را   نماییم.یک برنامه جدید ایجاد می  NEWe با زدن کلید

وارد ویرایشگر مخصوص  lبا انتخاب نام براي برنامه و زدن کلید  شود.کاراکتر محدود می 8برنامه انتخاب کنید ولی فراموش نکنید که نام برنامه به 

  شویم.نویسی میبرنامه
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شود و در قسمت پایین صفحه سازید، ویرایشگر متن شما خالی است. در قسمت فوقانی نمایشگر نام برنامه مشاهده میزمانی که یک برنامه جدید می

شوید ولی با گذشت زمان و تمرین گیرد. در ابتدا در یافتن توابع کمی سردرگم مینوها برنامه نویسی انجام میمنوها قرار دارد. که با استفاده از این م

  یابد.کم سرعت شما افزایش میکم

  که دقیقا زیر صفحه نمایش قرار دارند استفاده نمایید.u تا  qمنوها از کلید هاي  انتخاببراي 

  

  

 TOP q دهد.برنامه قرار می: مکان نما را در ابتداي 

 BTM wدهد.: مکان نما را در انتهاي برنامه قرار می 

 SRC eبراي جستجوي یک کاراکتر، کلمه و یا تابع در برنامه : 

 MENU rشود)هاي بعدي به تفصیل بحث می: وارد منویی با توابع مختلف می شود ( در درس 

 A<->a y ) مانند: براي تغییر حروف بزرگ به کوچک و بالعکس  Caps Lock (کیبورد 

 CHAR u براي قرار دادن کاراکترهاي خاص : 

  

نمایید ، احتمالا منوهاي مشاهده شده کمی تفاوت خواهد داشت به طور مثال منوها در صورتی که از ماشین حساب متفاوتی استفاده میتوجه: 

  باشد.میباشد ولی عملکرد منوهاي یکسان متفاوت می Algebraدر ماشین حساب 
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 ):Renaming a program. تغییرنام یک برنامه (3

 دهیم.، نام برنامه را تغییر میwرا میزنیم و با رفتن به صفحه دوم منو با زدن کلید uبراي تغییر نام یک برنامه ابتدا برنامه را انتخاب کرده و سپس کلید 

    
 

  . دنیایی از متغیرها:4

ي هستند چرا که مقدار آنها در شود. متغیرها اساس هر برنامهصحیح، اعشاري، مختلط و ... ) ، از متغییرها استفاده می براي ذخیره کردن اعداد ( اعداد

  کنیم.کنند و ما با استفاده از کد نوشته شده این متغیرها را وادار به انجام این کار میکند. البته متغیرها به خودي خود عمل نمیطول برنامه تغییر می

  .و  rو  Zتا Aمتغیر در اختیار دارید  28شما  ،ماشین حساب در

  

 ):Assign a value to a variable. اختصاص یک مقدار به یک متغیر (5

 براي اختصاص یک مقدار به یک متغیر به این شکل عمل می کنیم . 

 iablevalue var  

  >مقدار  <      >متغیر  <

 کنیم.به شکل زیر عمل می Aدر متغیر  8به طور مثال براي قرار دادن عدد 

  

A8  

قرمز و  زردهایی به رنگ اید که روي هر کلید نوشتهحتما متوجه شده  را میزنیم. fسپس کلید را فشار داده و a، ابتدا کلید  Aبراي نوشتن 

  شود. وجود دارد فعال می هاها عوض شده و مواردي که روي کلیدعملکرد دکمه Lیا  aوجود دارد. با زدن کلید 
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  ):Request a Value. درخواست یک مقدار از کاربر(6

  کنیم.به ترتیب زیر عمل می، زمانی که در ویرایشگر برنامه هستیم  ?استفاده می کنیم. براي استفاده از تابع  ?از تابع  ،براي درخواست یک مقدار

Lor 

 

  
  گیرندشامل تمام توابع اساسی است که غالبا مورد استفاده قرار می [PRGM]  بخش

  

زنیم. یک علامت سوال در صفحه را می lیا  qاي که ساختیم کلید گردیم. براي اجراي برنامهبرمیها به لیست برنامه d با دوبار زدن کلید

 را بزنید. lکند که برنامه منتظر وارد کردن یک مقدار از سوي کاربر است. عدد دلخواه را تایپ کرد و کلید شود و به کاربر اعلام میظاهر می

    
  نحوه درخواست ورودي توسط برنامه

 

دهد. ي محاسبات باشد، ماشین حساب نتیجه را نمایش مییک متغییر باشد و یا نتیجه ،خط آخررسد ، درصورتی که زمانی که برنامه به انتها میتوجه: 

  دهد.را نمایش می Doneکلمه درغیر اینصورت 

  چرا به متغییرها نیاز داریم؟

خواص مقطع از اي بنویسیم که مشخصات یک مقطع فولادي را گرفته و خواهیم برنامهبهتر است این موضوع را با یک مثال روشن کنیم، فرض کنید می

راي هر دانید بشود، چرا که میجمله ممان اینرسی، مساحت کل مقطع، اساس مقطع و ... را محاسبه کند. هریک از این موارد در یک متغییر ذخیره می

 Iدار است مثلا براي ممان اینرسی از متغیر مقطع این موارد تغییر خواهد کرد. با توجه به متغیرهاي دردسترس بهتر است از مواردي استفاده شود که معنی

 استفاده شود.A و براي مساحت از متغیر 
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کند. در ی) این متغیر مقدار آخرین محاسبه را ذخیره مLnباشد. (یک متغیر موقت می Ansمتغیرهاي دیگري نیز وجود دارد، به عنوان مثال متغیر 

استفاده کرد و حجم برنامه را پایین آورد چرا که به خاطر فضاي کم هر بایت ارزش دارد.  Ansتوان از متغییر شود که چگونه میهایی زده میادامه مثال

  شود.ها توصیه نمیو... وجود دارد که مختص کاربردهاي دیگر است و بنابراین استفاده از آن an ،an+1 ،bnعلاوه براین متغیرهاي دیگري نیز مثل 

  

 ):Display text. نمایش متن (7

قابل دسترس است. کد زیر را نوشته و برنامه را اجرا  acکنیم. که با استفاده از کلیدهاي استفاده می )quotes( ”“براي نمایش متن از علامت 

 کنید.

"" WORLDHELLO  

  
 

وبراي .aخواهیم متن ما  در وسط صفحه نمایش ، قرار گیرد براي این کار کد زیر را امتحان کنید. براي فاصله از کلیدهاي حالا فرض کنید می

 استفاده کنید. lرفتن به خط بعدي از کلید 

""

""

""

""

WORLDHELLO

 

 

    
 

  تري نیز براي آن وجود دارد .هرچند که کد بالا جوابگوي کار ما بود ولی راه حل ساده
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  : Locate. تعیین مکان متن با استفاده از تابع 8

( علاوه بر حالت متنی ، حالت  متنیتوان مکان یک متن را تعیین کرد. باید بدانید که درحالت تابعی است که با استفاده از آن به راحتی می Locateتابع 

ت ستون محدود هستید. که مختصا 21سطر و  7شود.) شما به هاي آتی به تفصیل توضیح داده میگرافیکی نیز در ماشین حساب وجود دارد که در فصل

  در گوشه پایین و سمت راست نمایشگر قرار دارد. (21,7)در گوشه بالا و سمت چپ و مختصات  (1,1)

  

  به شرح زیر است: Locateنحوه استفاده از تابع 

Locate ><مختصات افقی  <”متن دلخواه”>,<مختصات عمودی>,

  کنیم.قرار دارد و براي دسترسی به آن به ترتیب زیر عمل می PRGMدر بخش  Locateتابع 

Lourq 

  
 

Lou rq 
 

سازند. که با دریافت اطلاعات باشد. این توابع ارتباط با ماشین حساب را میسر می(ورودي یا خروجی) می Input/Outputمخفف  I/Oمنوي توجه: 

  گیرد.از صفحه کلید ماشین حساب و یا نمایش دادن آن بر روي نمایشگر این کار صورت می

  نوشته شود. 6و ستون  4ر خواهیم متن مورد نظر در سطکه می  درك بهتر به مثال زیر توجه کنید براي

"",4,6 WORLDHELLOLocate  
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را حذف کنید، با این کار ماشین  ”“علاوه بر نمایش متن قادر به نمایش دادن مقدار یک متغیر نیز است. براي این منظور کافی است علامت  Locateتابع 

  شود که باید مقدار متغیر را نمایش دهد .حساب متوجه می

ALocate ,4,11  

توان از متغیرهاي دیگر دهد. البته میایم نشان میداري را که قبلا به آن اختصاص دادهق)، ماشین حساب مA=8را تغییر نداده باشید (  Aاگر مقدار متغیر 

  کنید.تر اینکه از خود متغیرها براي تعیین مکان متن می توان استفاده کرد به مثال زیر توجه نیز استفاده نمود. موضوع جالب

"",,

?""

?""







YXLocate

ClrText

YPOSITIONY

XPOSITIONX

 

 

    
  

دهد و کند و یک صفحه تمیز در اختیار شما قرار میاین تابع صفحه نمایش را پاك می ClrTextدر برنامه بالا از یک تابع جدید استفاد شده است، تابع 

  کنیم.شود. براي دسترسی به این تابع از مسیر زیر استفاده میها میمانع از روي هم قرار گرفتن نوشته

Louqq 

هد، پس تفاوتی دکنیم، ماشین حساب هر چیزي که بین علامت باشد را به عنوان یک متن در نظر گرفته و نمایش میاستفاده می ”“زمانی که از توجه: 

و در  21در مورد برنامه فوق باید توجه داشت که در راستاي افقی عددي کوچکتر از  کند که از علامت + و یا هر کارکتر دیگري استفاده شود.نمی

  وارد کنیم چرا که صفحه نمایش ما محدود به این مقادیر هستند. 7ي عددي کوچکتر از راستاي عمود
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 ):View the contents of variables. مشاهده مقادیر متغیرها (9

تقسیم را انجام داده و  براي درك بهتر مثال زیر را در نظر بگیرید که در آن برنامه با گرفتن دو عدد از کاربر، چهار عمل اصلی جمع، تفریق، ضرب و

  دهد. برنامه زیر را نوشته و اجرا کنید.نتیجه را نمایش می

YXLocate

XYLocate

YXLocate

YXLocate

YX

YX

YX

YX

nCalculatio

ClrText

YY

XX





















,5,5

,4,5

,3,5

,2,5

""

""

""

""

""

?""

?""

 

    
  

 ):Pause the program. توقف موقت برنامه (10

براي دسترسی به   .)Wکنیم. این تابع به شکل یک مثلث قابل مشاهده است (استفاده می DISPبراي اینکه برنامه را به طور موقت متوقف کنیم از تابع 

  کنیم.این تابع از مسیر زیر استفاده می

Loy 

برنامه به خط بعدي رفته و خط بعدي کد  lکند و با هربار زدن کلید دهد این است که برنامه را به طور موقت متوقف میکاري که این تابع انجام می

  کند براي درك بهتر برنامه زیر را نوشته و اجرا کنید.را اجرا می

C

B

A







4

3

2

 

AW 

BW 

C  
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 ):summaryخلاصه (

توانیم یک مقدار می bها را مدیریت کنیم و چطور از متغیرها استفاده کنیم ، همچنین آموختیم که با استفاده ازدر این بخش آموختیم که چطور برنامه

  ، درخواست ورودي کنیم. ?به متغیر اختصاص دهیم و با استفاده از 

توانستیم به راحتی مکان متن خود را تنظیم کنیم و از مقادیر متغییرها نیز خروجی  Locateاستفاده کردیم و با استفاده از تابع  ” “ها از براي نمایش متن

  هاي ورودي تداخل نداشته باشد.صفحه نمایش را پاك کردیم تا متن خروجی با نوشته ClrTextبگیریم. با استفاده از تابع 

 خط به خط برنامه را اجرا کردیم. lبرنامه را به طور موقت متوقف کردیم و با زدن کلید  )DISP )Wدر نهایت با استفاده از تابع 
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  براي موفقیتنهایت ، ایستگاه آخر مثبت بی

  

  آمادگی براي آزمون محاسبات نظام مهندسی با استفاده از برنامه نویسی براي ماشین حساب

   !را بیاموزید تفکر الگوریتمی و مرحله به مرحله در حل سوالات

  

  با ما در ارتباط باشید

 

Instagaram: i.plus2016 

Facebook: i.plus2016 

Telegram: iplus2016 

 

  


